WARHAMMER FANTASY LIGA 2009

Altaldnos Szabalyok

Korrekt seregek jelentkezését varjuk.

Minden fajnal az adott sereg kddexe az irdnyado. Csak olyan sereggel lehet nevezni
aminek van seregkonyve. Kéosztorpe, Dogs of War, SoC-os seregek ¢s Kislev tehat
nem johet. Hatsé sereglistat hasznalni nem lehet.

Minden hivatalos GW sereggel lehet jonni, amelynek legalabb 1 honapja hozzaférhetd
¢s megvasarolhato Magyarorszagon.

A verseny a hetedik kiadas szabalyai szerint zajlik.

A WHEFB alapkonyv, az Annualok, Croniclesek illetve a WD szabalyai érvényesek,
olyan esetben ahol ezekben sincs valasz a kérdésre a direwolf FAQ, ha ez sem ad
valasz akkor a bir6 dont.

A sereglistaban szereplo spec karakterek amik nem engedélykatelesek, johetnek.
Csak a sajat seregkonyvedben szerepl6 egységeket hozhatod, WD-ben vagy a
honlapon megjelent egységeket nem.

Epiiletben harc nincs, illetve ostromgépek és felszerelések nem hasznalhatoak.

Tablaméret: 6°x4”

Alapkévetelmények

Légy benevezve. A verseny napjan nevezoknek a jatékot nem tudjuk garantélni!
Minden figura dsszerakott legyen. Ez vonatkozik az felszerelésre is. Ha valami
véletleniil még nincs Osszeragasztva, akkor még a verseny kezdete eldtt tedd ra
bluetackkel és legyen rajta a nap végéig!

Minden figura az, ami. (WYSIWYQ)

Minden figurdd legyen festett, dltalad megfelelonek itélt] szinséma szerint

A festettségre és WYSIWY YG-re, nem jar pont és a birok nem fogjak ellendrizni, de
ha valaki panaszt tesz, azt kivizsgaljak, €s sulyos kihdgas esetén akar ki is zarhatjak a
szabalyszegot.

CA (Counts As) szabaly célja, hogy a régi kiadasu és konvertalt babakkal jatszahass.

! A szervez6k semmilyen tovabbi feltételt nem tamasztanak a szinsémat illetSen.



o A verseny el6tt az egyik bironak jelezned kell, hogy hasznalni kivanod ezt a
szabalyt és meg kell neki mutatnod a figurdkat. Ha nagyon zavaronak itéli a
figurakat, akkor kizarhatja dket.

o Minden jaték el6tt minden ellenfelednek fel kell hivnod a figyelmét, hogy a
figura/figurak minek szdmitanak.

o Ha egy fajta figura valaminek szamit akkor a seregedben az dsszes olyan baba
annak a fajtanak szdmit. Nem lehet az, hogy egyik osztag ilyennek a masik
ugyanolyan pedig annak szamit.

FONTOS: ha bizonytalan vagy valamiben, kérdezd meg a biroktol még a verseny

el6tt s 6k majd eligazitanak.

Mindenkinek hoznia kell

mércét (hiivelykes osztassal)

kockakat

sablonokat

a seregkdnyvet ANGOL NYELVEN

a hasznalni kivant specialis szabalyokat ANGOL NYELVEN (nem pedig valahol
olvastam ,hogy...)

magat a sereget.

Mindenki kap

sereglistat
eredménylapot
asvanyvizet

pizzat

Helyszin

A négy Liga mindig szombati napokon, a Tomori P4l Altalanos Iskoldban (Budapest,

XIII. Tomori P. utca 3.) keriil megrendezésre.

Menetrend?

Minden verseny 3 csatat jelent, az aldbbi idObeosztassal:

% A menetrendté] eltérés jogat fenntartjuk!



8.00—-9.00 Erkezés, regisztracid, berendezés, sorsolas, eligazitas
9.00—11.30 Els6 csata

11.30 — 12.00 Sziinet

12.00 — 14.30 Mésodik csata + pizza

14.30 — 15.00 Sziinet, maradékok elpusztitasa

15.00 — 17.30 Harmadik csata

17.30 — 18.00 Osszesités, leramolas

18.00 — 18.30 Eredményhirdetés, dijkiosztas
Dijak®
Minden Ligan oklevéllel jutalmazzuk az elsé harom helyezettet, az utolso helyezettet,
a legszebb sereget. Az évi Osszesitésben dijazzuk az els6 harom helyezettet. A
pontszamitas ugy torténik, hogy lineérisan felosztjuk a az elsd és utolso helyezett kdzott a

maximalis szerezhetd szaz pontot €s igy kapjuk meg az adott versenybdl az éves

Osszesitésbe vitt pontszamot.

Q1

Id6épont: 2009 marcius 7 szombat

1000 pontos paros verseny fix parokkal

Seregossszeallitas

A tovabbiakban a kontingens az egy jatékos irdnyitasa alatt all6 erdket, a sereg pedig
a két jatékos egyesitett csapatait jelenti.
A Ligara 6sszedllitott 2000 pontos sereg az aldbbiak szerint all 6ssze:
2 legfeljebb 1000 pontos kontingens. A fel nem hasznalt pontok nem adhatok
at a masik kontingens részére.
Mindkét kontingens tartalmazzon 1 hdst, amely képes ellatni a seregvezér
(general) szerepét (6t kérjiik kiilon megjeldlni!), és legalabb 1 Core egységet.
A seregnek meg kell felelni az alapszabalyokban lefektetett kovetelményeknek
(1-4 Hero, 3+ core, 0-4 Special, 0-2 Rare), de nem lehet Lord karaktert hozni.

A seregben barmely varazstargy €s magikus zaszlo csak egyszer fordulhat elo.

3 A dijak mindségi és mennyiségi valtoztatasanak jogat fenntartjuk a szponzorokkal torténd

megallapodasok sikerének fiiggvényében.



A seregkonyvek altal engedélyezett specialis karakterek hozhatok, amennyiben

a sereg megfelel az egyéb kritériumoknak.

Amennyiben valamely kontingens faj-specifikus szabalyai tovabbi

megkotéseket tartalmaznak (pl. breton koteles egy zaszlost és egy hdst hozni), azt a

kontingensnek teljesiteni kell. Amennyiben ugyanazon faj alkotja a sereget (pl. 2 breton

kontingens) a kritériumot elég a seregnek teljesiteni (azaz ebben az esetben elég 1 BSB).

A high elf specidlis valasztasok (Force Organisation Chart) csak akkor

érvényesek, ha mindkét kontingens high elf.

Specialis szabalyok

Minden csata el6tt ki kell valasztani a generalist az alabbiak szerint:

Mindkét kontingens vezetdje dob D6-ot, a nagyobbat dobo kontingens vezére

lesz a generalis.

A WHFB generalisra vonatkoz6 szabalyai mindkét kontingensre érvényesek.

A csapatok az alabbi tdblazat szerint allhatnak 6ssze (B, T probléma nélkiil, D esetén a

szovetséges karakterek és egységek -1 Ld biintetést szenvednek egymas 6”-es korzetében, X

nem szovetkezhet)
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Dasmen:

Q1 forgatékonyvek

Minden forduld6 el6tt véletlenszeriien az alabbi tablazatbol keriil meghatarozésra egy —

egy specialis korilmény (szabalykonyv 100. old.)




Dé ROLL " SPECIAL FEATURE USED
i M Monument of Glory
Arcang Monolith
Fall Rulns
Acropolls of Herces
T T Andent Idol
6™ I Historic Landmark

A megfeleld teriileteket jelzovel kell ellatni. A jelzok a terepet nem befolyasoljak,
csupan a helyet hivatottak jelezni.

A seregek felrakdsa utan dobni kell, mely csapat rakja fel el6szor a specidlis jelzdit az
asztal kozépvonalaban, egymastol legfeljebb 24” tavolsagra. A felhelyezés utan ezek
szorodnak 3d6” tavolsagra. Ezutan kell meghatarozni, mely csapat kezd, a normal szabalyok
szerint.

A pontok szamitdsa normal modon torténik, az aldbbiak kivételével:

Tablanegyedek 50 VP.

Generalis megdlése/lefuttatdsa 50 VP.

Zasz16k 50 VP.

Battle Standard 50 VP.

Az ellenfél specidlis jelz6ének birtoklasa birtoklasa 100 VP.
Ha nem birtoklod a sajat jelzéd -100 VP.

Q2
Id6pont: 2009 majus

1500 pontos verseny

Seregossszeallitas

Normal 1500 pontos seregek jelentkezését varjuk.

Specialis szabalyok

A forgatokdnyveknél specidlis pontszamitdsok vannak. Minden csata végén egy
gyoztes, illetve egy vesztes fél van. Mindemellett ki kell szamolni az ellenfélnek okozott
veszteséget, ¢s azt a VP rovatban feltiintetni.

Gyobzelem 3 pont, dontetlen 1 pont, vereség 0 pont.



Q2 forgatokonyvek

Attorés

A védé/tamadod meghatarozasa kockadobdassal torténik (a nagyobbat dobo valaszt)
Ujabb dobés utan a nagyobbat dobé fél térfelet valaszt. A csata 6 korig tart.

A tamado6 nyer, ha 500 pontnyi egységet visz be a védo felallasi zonajaba a csata

végére (futd egységek, karakterek, szornyek nem szamitanak).

Capture

A nagyobbat dobo¢ ¢l valaszt térfelet.

A csata legalabb 4 korig tart. A negyedik kor végén 2+ esetén van 5. kor, utdna 3+
esetén 6., majd 4+ esetén 7., 5+ esetén 8., 6+ esetén 9. kor.

Az nyer, aki a csata végén kozelebb helyezkedik el a célponthoz. Futd egységek,
karakterek, szornyek nem szdmitanak. Amennyiben mindkét fél egyforma kozel van, az nyer,
akinek az osztaga legalabb 2x annyit ér, mint az ellenfél legk6zelebb all6 osztaga. Egyéb

esetben dontetlen.

Aldozat



A védoé/tamado meghatarozasa kockadobassal torténik (a nagyobbat dobo valaszt) A
tdmado megjeldli azt a karaktert, aki az aldozatot elvégzi. Az oltar pontosan a tdbla kdzepén
talalhato.

Ujabb dobés utan a nagyobbat dobé fél térfelet valaszt. A csata 6 korig tart.

A tamado nyer, ha a kijelolt karaktere a 6. korben (a csata végén) base-to-base

kontaktban van az oltarral. Minden mas esetben a védo nyer.

Q3
Id6pont: 2009 szeptember

2000 pontos verseny
Seregdssszeadllitas

Seregdssszeadllitas

Normal 2000 pontos seregek jelentkezését varjuk.

Specialis szabalyok

A forgatokonyveknél specialis pontszamitasok vannak. Minden csata végén egy
gyoztes, illetve egy vesztes fél van. Mindemellett ki kell szamolni az ellenfélnek okozott
veszteséget, ¢s azt a VP rovatban feltiintetni.

Ha az egyik félnek a teljes serege megsemmisiilt, vagy feladja a harcot, a masik fél
automatikusan nyer.

Gydzelem 3 pont, dontetlen 1 pont, vereség 0 pont.

Q3 forgatokonyvek

Mindegyik csata Pitched Battle szabalyok szerint zajlik, a kiilonbség a VP szamitasnal

van.



1. Minden tdblanegyeded, amit te birtokolsz 1 pont, az ellenfélé 3 pont.
(Téblabirtoklashoz 5+ US kell, és az osztag nem lehet egyediilallé modell
(single model).) A tobb ponttal rendelkezd nyer.

2. Minden megsemmisitett és futd osztagért az alabbi pontok jarnak:
Lord 3
Hero 1
Core unit 1
Spec. unit 2
Rare unit 3
<100 pont 1
Spec. karakter +1

Amennyiben valamely osztag/hds tobb helyet foglal (pl. Hero+Rare)
mindkettéért jar a pont.
A tobb ponttal rendelkezd nyer.
3. Felvaltva 4 objektumot kell elhelyezni az asztalon a felrakas eldtt (ki kell
dobni, ki kezdi).
Maximum 1 objektum lehet barmely felallasi zonaban.
Nem lehet 12” tavolsagon beliil masik objektum.
Az objektumok nem befolyasoljak a mozgasl, LOSt, stb.
A nyertes az, aki tobb objektumot kontrollal, mint az ellenfele. Ehhez egy
5+US nem egyedi modell osztagnak 6 tavolsagban kell lennie az objektumtol

ugy, hogy az ellenfélnek nincs kozelebb ilyen osztaga.

Q4

Id6épont: 2009 november
2500 pontos verseny

Seregossszeallitas

2500 pontos seregek jelentkezését varjuk.

Specialis szabalyok
A 2500 pontos alapsereg mellé sziikséges egy 1700 és egy 1250 pontos verziot is

késziteni az alabbiak szerint:



A kis seregeknek meg kell felelni az adott sereg szabalyai mellett az
alapszabalyoknak is.
Az Osszedllitashoz az alapsereg teljes osztagait kell haszndlni.
Aki az els6 forduldban kis sereggel jatszik, a kovetkezOben az alapseregével jatszik, a

teljes sereggel jatszok kis sereggel probalkoznak.

Q4 forgatokonyvek

Tartsd a vonalat

A tdmado (Agressor) az alapseregével, a védoé (Homeland Force) 1700 ponttal all fel.

A nagyobbat dobo f¢l térfelet valaszt. A tamado kezdi a felpakolast. A védo valaszt,
akar-e kezdeni. A jaték 6 korig tart.

A védo nyer, ha a csata végén kettd vagy tobb US10+ osztaga van a tdmado térfelén.

Hatveéd

A tamado az alapseregével, a védo 1250 ponttal all fel. A védoék immunisak a panikra.

A nagyobbat dobo fél térfelet valaszt. A védo felpakolja a seregét, a scout egységei
legfeljebb 6 tdvolsagra lehetnek a felallasi zonajatol. A tdmado ezutan pakol fel, legalabb
24” tavolsagra a védoktdl (scout egységek legalabb 18” tdvolsagra). A jatékot a tamado kezdi.

A csata legalabb 4 korig tart. A negyedik kor végén 2+ esetén van 5. kor, utdna 3+
esetén 6., majd 4+ esetén 7., 5+ esetén 8., 6+ esetén 9. kor.

A tdmado nyer, ha minden extra kor utan képes egy egységét lemozgatni a védo
tablasz¢élén. Karakterek, szornyek, futdé egységek nem szamitanak. Ha a tdmadoé kevesebb
egységet mozgat le, mint ahany extra kor volt, a védd nyer. (Azaz ha a csata 7 korig tartott —

harom extra kor — 3 vagy tobb egységet kell lemozgatni ahhoz, hogy a tamado nyerjen.)



Pitched Battle

A végére egy kis lazités...



